
 
 

 
En este seminario te vamos a dar las bases para entender de qué se tratan las 
diferentes ramas dentro del mundo de la programación y qué habilidades hay que 
desarrollar al recorrer cada una. En cada encuentro te vamos a presentar las bases 
fundamentales de cada área para que puedas averiguar cuál es tu horizonte.  
 
 
1 - Principios de la programación:  
- Qué hacemos cuando programamos?  
- El soporte electrónico 
- Elementos de la programación 
- Abstracciones y composición 
 
2 - Gráficos y videojuegos:  
- El soporte tecnológico 
- La herencia de la matemática y la física 
- Shaders y GPUs 
 
3 - Web: 
- Breve historia de internet y la web 
- Arquitectura, clientes y servidores 
- Frameworks y la nube 
 
4 - Ciencia de datos e inteligencia artificial 
- Recorrido de la IA tradicional  
- Estadística y ciencia de datos 
- IA moderna, redes y modelos 
 
 
te esperamos... 
 

 


